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3. The introduction of Microsoft Office is expected to improve
students' ability to use technology, wh making simple calculators
for make it easier for students to count. This research uses qualitative
mmrfh methods, with observation, interviews and non-numerical
data analysis. The research results show that the program introducing
Microsoft Office and making simple calculators can improve students'
basic technology and mathematics skills. Th service effort
emphasizes the impoc‘e of using technology in improving the
quality of education, as well as efforts to achieve Sustainable
Development Goals (SDGs) in the education sector. Apart from that,
this research also shows that there are efforts to increase exposure to
SDGs in Carangwulung Village through programs carried out by
Group 04 KKNT MBKM UPN "Veteran" East Java.

Abstrak

Pendidikan memiliki peran yang penting dalam meningkatkan kualitas sumber daya manusia di
Indonesia. Pendidikan sangat dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti siswa, pengajar, sarana prasarana, dan
lingkungan. Seiring dengan perkembangan teknologi, pemanfaatan teknologi dalam pendidikan menjadi semakin
penting. MERui program pengenalan Microsoft Office (Word, PowerPoint, dan Paint) dan pembuatan kalkulator
sederhana, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan teknologi dan matematika dasar siswa SDN
Carangwulung 3. Pengenalan Microsoft Office diharapkan dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam
mengguml teknologi, sedangkan pembuatan kalkulator sederhana bertujuan untuk memudahkan siswa dalam
berhitung. Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif, dengan pengamatan, wawancara, dan analisis
data non-numerik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa program pengenalan Microsoft Office dan pembuatan
kalkulator sederhana dapat meningkatkan kemampuan teknologi dan matematika dasar siswa. Upaya pengabdian
ini menekankan pentingnya pemanfaatan teknologi dmn meningkatkan kualitas pendidikan, serta upaya untuk
mencapai Sustainable Development Goals (SDGs) dalam bidang pendidikan. Selain itu, penelitian ini juga
menunjukkan adanya upaya untuk meningkatkan presentase SDGs di Desa Carangwulung melalui program-
program yang dilakukan oleh Kelompok 04 KKNT MBKM UPN "Veteran" Jawa Timur.

Kata Kunci: Pendidikan, Teknologi, Microsoft Office, Kalkulator Sederhana, SDGs
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan eran yang sangat penting dalam peningkatan sumbeg _daya
manusia. Pendidikan sangat mempengaruhi kualitas suatu negara. Dilihat dari Tinggi
rendahnya kualitas pendidikan dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor miWnya dari siswa,
pengajar, sarana prasarana, dan faktor lingkungan. Dijelaskan dalam UU No 20/2003
pendidikan adalah usaha dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses belajar
agar peserta didik akan aktif mengembangkan potensi diri sehingga memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang
diperlukan oleh dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Seiring dengan adanya perkembangan zaman yang dimana teknologi pun ikut
berkembang dan turut berperan dalam pendidikan semakin penting adanya edukasi melalui
program program berbasis internet terkemuka. Berkembangnya teknologi memudahkan guru
dalam mengembangkan perangkat pembelajaran tetapi disisi lain dengan nya perkembangan
teknologi tersebut masih ada sumber daya manusia yang belum bisa memanfaatkan
dikarenakan adanya kekurangan fasilitas atau pengetahuan tentang teknologi tersebut.

Dengan adanya pengenalan Program Microsoft dan Pembuatan Kalkulator Sederhana
diharapkan siswa SDN Carangwulung 3 dapat menerima pengetahuan dan fasilitas yang akan
disampaikan. Keunggulan dalam pengenalan Program Microsoft ini yaitu mampu
meningkatkan kemampuan siswa untuk belajar mengenal teknologi yang menjadi basic untuk
di jenjang yang lebih tinggi. Pada Program ini siswa akan diberikan pengenalan lebih dalam
pada Microsoft sepert sejarah, pengertian Microsoft, cara penggunaan, dan siswa akan
dibimbing untuk melakukan praktik sendiri atas apa yang sudah dijelaskan dalam penggunaan
Microsoft. Pengenalan Microsoft disini meliputi, Microsoft Word, Power Point, dan Paint.

Lalu beralih kepada pembuatan Kalkulator Sederhana, yang merupakan fasilitas untuk
memudahkan siswa SDN Carangwulung 3 dalam berhitung. Karena semakin teknologi
berkembang semakin banyak pola yang dihadirkan dalam berhitung, salah satunya Kalkulator
Sederhana. Siswa tidak hanya turut membuat Kalkulator Sederhana, siswa juga dijelaskan
bagimana dari penggunaan kalkulator tersebut agar bisa memahami pola mudah dalam
berhitung.

Hal ini sejalan dengan pengimplementasian Sustainable Development Goal (SDGs)
dalam dunia pendidikan serta menjadi upaya dalam peningkatan SDGs Desa Carangwulung
yang terlihat masih rendalﬁngka presentasenya. SDG’s merupakan tujuan pembangunan
berkelanjutan. Merupakan satu dari 17 tujuan yang dihasilkan yaitu mengenai pendidikan

berkualitas. Peran penting dalam mencapai sebuah kesuksesan dalam pembangunan
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berkelanjutan adalah Pendidikan. Kelompok 4 KKNT MBKM UPN “Veteran™ Jawa Timur
ikut terlibat dalam upaya peningkatan presentase SDGs di Desa Carangwulung tersebut, dan
kita akan terjun langsung untuk meningkatkan pendidikan tersebut dengan melakukan Program

- Program yang sudah diuraikan pada penjelasan diatas.

METOBE
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif, yaitu penelitian yang
bertujuan langsung untuk mencari data melalui pengamatan, wawancara dan lain sebagainya.
Penelitian kualitatif tidak melibatkan angka dalam penulisan hasil, tapi hanya melalui tulisan
sebagai wujud hasil dari sebuah pengamatan. Penelitian kualitatif sebagai upaya untuk mencari
keabsahan suatu data sering digunakan oleh peneliti pada bidang pendidikan dan ilmu sosial.
ilah lain mengatakan bahwa penelitian kualitatif adalah penelitian yang memperluas dan
memperkaya hasil penelitian kuantitatif. Pada pen%tian kualitatif, peneliti adalah instrument
utama dalam upaya untuk memperoleh suatu hasil. Oleh karna itu peneliti harus memiliki bekal

teori dan wawasan yang ketika menganalisis objek yang diteliti (Iskandar, 2009).

HASIL
Pembuatan Kalkulator Sederhana

Proyek pembuatan kalkulator sederhana ini merupakan sebuah inisiatif kreatif yang
dilakukan untuk memperkenalkan konsep dasar matematika kepada siswa kelas 1 dan 3 di SDN
Carangwulung 3. Kalkulator ini dibuat dari bahan kardus daur ulang, dengan tampilan angka
dan fungsi matematika dasar seperti penjumlahan dan perkalian. Tujuan utama dari pembuatan
kalkulator ini adalah untuk menyajikan pembelajaran matematika secara interaktif dan
menyenangkan bagi para siswa.

Proses pembuatan kalkulator melibatkan berbagai keterampilan motorik, seperti
pemotongan, penempelan, dan penyesuaian bentuk. Melalui aktivitas ini, para siswa tidak
hanya mempelajari konsep-konsep matematika, tetapi juga secara tidak langsung
mengembapgkan kemampuan fisik dan koordinasi tangan-mata mereka. Selain itu, pembuatan
kalkulator dilakukan secara berkelompok, sehingga para siswa juga belajar untuk bekerja sama,
memecahkan masalah bersama, dan mengembangkan keterampilan kolaboratif yang sangat
penting bagi perkembangan mereka.

Proyek pembuatan kalkulator sederhana dari kardus daur ulang juga memberikan
pembelajaran tambahan bagi para siswaa/lelalui aktivitas ini, mereka mempelajari pentingnya

menjaga kelestarian lingkungan dengan memanfaatkan kembali bahan-bahan yang sudah tidak




Upaya Peningkatan Presentase SDGS Pendidikan Berkualitas Melalui Program
Pengenalan Microsoft dan Pembuatan Kalkulator Sederhana

terpakai. Dengan demikian, proyek ini tidak hanya bertujuan untuk meningkatkan pemahaman
matematika, tetapi juga menanamkan nilai-nilai keberlanjutan lingkungan pada siswa.
Pengenalan Software Microsoft

Perkembangan teknologi yang pesat akibat globalisasi telah membawa banyak
perubahan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Salah satu
perkembangan teknologi yang signifikan adalah munculnya berbagai software produktivitas,
seperti Microsoft Word, PowerPoint, dan Excel. Untuk menghadapi tantangan ini, masyarakat
harus selalu siap dan mampu mengikuti perkembangan agar tidak "gagap teknologi”.

Dalam konteks ini, program kerja Kelompok 4 KKNT-MBKM bertujuan untuk
memberikan sosialisasi dan praktik penggunaan software Microsoft kepada siswa kelas 5
Sekolah Dasar. Pemilihanéelas 5 sebagai sasaran kegiatan didasarkan pada pertimbangan
bahwa mereka akan segera melanjutkan pendidikan ke jenjang Sekolah Menengah Pertama, di
mana pemahaman dasar-dasar penggunaan a:tware Microsoft akan sangat berguna.

Melalui kegiatan ini, para siswa diharapkan dapat memperoleh pengetahuan dan
keterampilan dasar dalam mengoperasikan software Microsoft. Hal ini akan membekali mereka
dengan kemampuan yang dibutuhkan untuk menghadapi tantangan akademik dan profesional
di masa mendatang. Selain itu, pemahaman akan software Microsoft juga dapat mendukung
proses pembelajaran di kelas, serta memperluas wawasan dan kreativitas siswa dalam membuat

tugas-tugas sekolah.

DISKUSI
Pembuatan Kalkulator Sederhana

Kalkulator sederhana merupakan kalkulator simple yang di desain menggunakan bahan
kardus yang didaur ulang dengan tampilan angka serta fungsi matematika. Meskipun
sederhana, kalkulator ini dapat digunakan untuk melakukan dasar penjumlahan dan
perkalian. Kalkulator ini tidak mempunyai fitur secanggih kalkulator modern, tetapi hal
tersebut memberikan nilai tambah karena dapat digunakan untuk mendukung aktivitas
pembelajaran siswa untuk menghitung secara efektif. Dari bahan kardus, kalkulator ini
dirancang agar cukup tahan lama dan dapat digunakan secara berkala.

Pembuatan kalkulator sederhana ini tertuju pada siswa SDN Carangwulung 3 kelas tiga
dan kelas satu. Kalkulator sederhana dirancang untuk memperkenalkan konsep dasar
penjumlahan dan perkalian matematika secara interaktif bagi siswa. Siswa-siswi kelas tiga dan

kelas satu merupakan sasaran dalam pembuatan kalkulator sederhana ini, untuk kelas tiga
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pembuatan kalkulator sederhana dengan dasar perkalian dan kelas satu pembuatan kalkulator
sederhana dengan dasar penjumlahan matematika. Pembuatan kalkulator sederhana ini
membuat siswa dapat melihat dan praktek secara langsung bagaimana proses pembuatan alat
ini dengan menggunakan barang-barang sederhana. Proses dalam pembuatan kalkulator
sederhana ini juga dapat meningkatkan pengembangan keterampilan motorik, pembuatan ini
melibatkan pemotongan, penempelan, dan penyesuaian antar kardus. Aktivitas ini membantu
siswa mengembangkan keterampilan motorik mereka seperti menulis dan menggambar.
Pembuatan kalkulator sederhana ini juga dilakukan secara berkelompok. Dalam berkelompok
siswa dapat belajar bekerja sama, memecahkan masalah bersama-sama, dan mengembangkan
keterampilan kolaboratif dan sosial mereka.

Kalkulator yang dibuat dari kardus tidak hanya berfungsi sebagai alat perhitungan,
tetapi juga memberikan pesan penting tentang pentingnya memanfaatkan bahan bekas dan
menggunakan bahan daur ulang yang ramah lingkungan dalam produk sehari-hari. Melalui
pembuatan kalkulator sederhana ini, siswa-siswi dapat belajar tentang pentingnya
memanfaatkan bahan sederhana, bahan yang ramah lingkungan untuk produk sehari-hari.
Siswa-siswi belajar bahwa dalam menciptakan dampak positif bagi lingkungan dengan barang
yang tak perlu mewah, cukup hanya menggunakan bahan sederhana. Mereka dapat membuat
produk yang bermakna, memberikan kesan cerita dibaliknya ketika mereka berhasil membuat
kalkulator sederhana. Rasa bangga kepada siswa-siswi akan tertanam ketika mereka telah
menciptakan sesuatu yang berguna dari barang bekas yang sebagian besar menganggap kardus
merupakan sampah atau barang yang tidak berguna.

Dengan demikian pembuatan kalkulator sederhana dari kardus bukan hanya untuk
meningkatkan pembelajaran matematika terhadap siswa, tetapi juga merupakan alat untuk
mengajarkan nilai tentang keberlanjutan terhadap lingkungan kepada siswa-siswi SDN
Carangwulung 3. Hal ini juga termasuk upaya untuk meningkatkan indikator pendidikan
berkualitas dalam mendukung pencapaian SDGs Desa Carangwulung.

Pengenalan Software Microsoft

Globalisasi merupakan sebuah fenomena perkembangan segala aspek yang ada di
dunia, dan berlangsung dengan sangat cepat. Menurut (Tomlinson, 1999) globalisasi
merupakan suatu fenomena perkembangan yang sangat cepat dan mcndala& bersifat
multidimensional dan kompleks. Argumen ini menekankan pada perkembangan yang terjadi
secara terus menerus yang terjadi pada bidang teknologi, pengetahuan, budaya dan lain
sebagainya. Pada dasarnya, globalisasi adalah bagian dari modernisasi global, yang bersifat

empiris dan tidak bisa dibendung (Tomlinson, 1999).
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Perubahan yang terjadi akibat adanya globalisasi juga memberikan dampak pada aspek
teknologi, yaitu semakin berkembangnya teknologi yang ada di dunia. Sehingga masyarakat
dipaksa untuk selalu mengikuti perkembangan teknologi, agar tidak ‘gagap teknologi’. Salah
satu perkembangan yang terjadi adalah munculnya software Microsoft yang dapat digunakan
sebagai alat ketik di media. Beberapa software tersebut di antaranya; 1) Microsoft Word, yang
digunakan untuk mengetik dan menulis pada laptop maupun computer, 2) Microsoft Pﬁer
Point, yang digunakan untuk membuat template presentasi, 3) Microsoft Excel, yang
digunakan untuk mengolah data dalam bentuk angka.

Pada program kerja Kelompok 4 KKNT-MBKM, sosialisasi Microsoft sekaligus
praktik menjadi tujuan utama agar anak SD dapat memahami software Microsoft. Kelompok 4
KKNT-MBKM memberikan sedikit pemahaman mengenai software Microsoft, yaitu dengan
mempresentasikan 3 jenis Microsoft di kelas. Sasaran utama pada program kerja ini adalah
siswa kelas 5 SD. Alasan dipilihnya kelas 5 sebagai sasaran utama, adalah karena siswa kelas
5 dalam waktu setahun ke depan akan naik ke kelas 6 dan beranjak ke Sekolah Menengah

Pertama. Oleh karena itu penting bagi mereka untuk memahami dasar dari Microsott.

KESIMPULAN

Seiring perkembangan zaman semakin penting adanya edukasi melalui program-
program berbasis internet. Dengan adanya pengenalan Program Microsoft dan Pembuatan
Kalkulator Sederhana pada siswa SDN Carangwulung 3 dapat meningkatkan kemampuan
siswa untuk belajar mengenal teknologi yang menjadi basic untuk di jenjang yang lebih tinggi
dan memberikan fasilitas yang dapat memudahkan siswa SDN Carangwulung 3 dalam
berhitung. Kalkulator sederhana dirancang untuk memperkenalkan konsep dasar penjumlahan
dan perkalian matematika. Hal ini sejalan dengan pengimplementasian Sustainable
Development Goal (SDGs) dalam dunia pendidikan serta menjadi upaya mahasiswa KKNT
MBKM Kelompok 4 dalam meningkatkan SDGs Desa Carangwulung yang angka prosentase
pada pendidikan terbilang masih rendah. Perkembangan teknologi akibat globalisasi telah
membawa banyak perubahan, termasuk di bidang pendidikan. Salah satu perkembangan
penting adalah munculnya software produktivitas seperti Microsoft Word, PowerPoint, dan
Excel. Untuk menghadapi tantangan ini, masyarakat harus siap dan mampu mengikuti
perkembangan teknologi.

Program kerja Kelompok 4 KKNT-MBKM bertujuan memberikan sosialisasi dan
praktik penggunaan software Microsoft kepada siswa kelas 5 Sekolah Dasar. Pemilihan kelas

5 didasarkan pada pertimbangan mercka akan segera melanjutkan ke Sekolah Menengah
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Pertama, di mana kemampuan dasar menggunakan software Microsoft akan berguna. Melalui
kegiatan ini, siswa diharapkan memperoleh pengetahuan dan keterampilan dasar
mengoperasikan software Microsoft, sehingga dapat membekali mereka menghadapi tantangan
akademik dan profesional di masa depan. Secara keseluruhan, program ini merupakan upaya
mempersiapkan siswa kelas 5 Sekolah Dasar dalam menghadapi perkembangan teknologi,
khususnya penguasaan software Microsott, agar mereka lebih siap melanjutkan pendidikan dan

menghadapi tantangan di masa depan.
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