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Abstract. Language is crucial for human interaction, making foreign language education, especially Japanese, 

increasingly vital in the global era. Indonesia holds the second-highest number of Japanese learners globally. 

This study evaluates SakuJapan, a Japanese learning application, to enhance basic Japanese skills among IPB 

Vocational School students. Using a quantitative descriptive approach with 20 students, data was collected via 

online questionnaires on usage, features, effectiveness, and motivation. Findings show SakuJapan is an effective 

and user-friendly tool; 75% of respondents regularly use features like Hiragana, Katakana, vocabulary, and 

practice questions. The application scored an average effectiveness of 4.3 out of 5, with 85% of users gaining 

confidence in basic Japanese. While generally well-received, suggestions include offline features, varied 

exercises, adjustable game difficulty, and more audio, daily conversations, and JLPT-standardized tests. These 

insights guide further development for a more comprehensive and adaptive learning platform. 

 

Keywords: Japanese Language, Learning Application, SakuJapan, Language Skills. 

 

Abstrak. Bahasa sangat penting untuk interaksi manusia, menjadikan pendidikan bahasa asing, terutama Bahasa 

Jepang, semakin vital di era global. Indonesia menempati posisi kedua dalam jumlah pembelajar Bahasa Jepang 

secara global. Penelitian ini mengkaji efektivitas SakuJapan, sebuah aplikasi pembelajaran Bahasa Jepang, dalam 

meningkatkan keterampilan dasar Bahasa Jepang mahasiswa Sekolah Vokasi IPB. Dengan pendekatan deskriptif 

kuantitatif dan 20 mahasiswa sebagai sampel, data dikumpulkan melalui kuesioner daring tentang penggunaan, 

fitur, efektivitas, dan motivasi belajar. Hasil menunjukkan SakuJapan adalah alat yang efektif dan mudah 

digunakan; 75% responden rutin menggunakan fitur seperti Hiragana, Katakana, kosakata, dan latihan soal. 

Aplikasi ini meraih skor efektivitas rata-rata 4,3 dari 5, dengan 85% pengguna merasa lebih percaya diri dalam 

Bahasa Jepang dasar. Meskipun diterima baik, saran perbaikan mencakup fitur offline, variasi latihan, penyesuaian 

kesulitan game, serta penambahan audio, percakapan sehari-hari, dan tes standar JLPT. Masukan ini menjadi 

panduan pengembangan lebih lanjut untuk platform pembelajaran yang lebih komprehensif dan adaptif. 

 

Kata kunci: Bahasa Jepang, Aplikasi Pembelajaran, SakuJapan, Sekolah Vokasi, Keterampilan Bahasa. 

 

1. LATAR BELAKANG 

Bahasa memegang peranan krusial dalam kehidupan manusia. Bahasa adalah 

kebutuhan mendasar bagi setiap individu untuk menjalin hubungan dan berinteraksi dengan 

sesama. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), bahasa didefinisikan sebagai sistem 

lambang bunyi yang bersifat arbitrer, yang dimanfaatkan oleh anggota suatu masyarakat untuk 

bekerja sama, berinteraksi, dan mengidentifikasi diri. Di Indonesia, selain Bahasa Indonesia, 

berbagai bahasa asing seperti Bahasa Jepang, Bahasa Inggris, Bahasa Mandarin, dan Bahasa 

Jerman juga menunjukkan perkembangan yang signifikan. 
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Di era globalisasi saat ini, pendidikan bahasa asing menjadi semakin krusial. Bahasa 

asing tidak hanya berfungsi sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai jembatan untuk 

memahami budaya dan nilai-nilai dari negara lain. Oleh karena itu, pembelajaran bahasa asing 

sangat penting untuk memfasilitasi komunikasi global. Kemampuan berbahasa asing yang 

mumpuni juga dapat meningkatkan peluang kerja dan kesempatan untuk melanjutkan studi di 

luar negeri (Al Ghiffari dkk., 2024). 

Menurut (Faridah, 2023) salah satu bahasa asing yang paling diminati secara global 

adalah Bahasa Jepang. Data survei yang dirilis oleh Japan Foundation pada tahun 2021 

menunjukkan bahwa Bahasa Jepang memiliki pemelajar terbanyak di seluruh dunia. 

Berdasarkan survei tersebut, Tiongkok menjadi negara dengan jumlah pemelajar Bahasa 

Jepang terbanyak, yaitu 1.057.318 orang. Indonesia menduduki posisi kedua setelah Tiongkok, 

dengan jumlah pelajar Bahasa Jepang sebanyak 711.732 orang. 

Melihat tingginya minat dan jumlah pemelajar ini, salah satu solusi untuk mengatasi 

kendala dalam mengikuti ujian kemampuan berbahasa, seperti ujian Bahasa Jepang, adalah 

dengan berlatih menggunakan media yang tepat, yaitu aplikasi pembelajaran. Menurut (Wotulo 

dkk., 2023) aplikasi pembelajaran merupakan program yang digunakan dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran untuk membantu siswa memahami konsep, mengembangkan 

keterampilan, dan meningkatkan performa akademik. Aplikasi pembelajaran sendiri terus 

berkembang seiring dengan kemajuan teknologi dan kebutuhan pendidikan. Perkembangan 

aplikasi pembelajaran ini telah dimulai sejak era komputer personal pada tahun 1980-an dan 

terus mengalami inovasi hingga saat ini. 

SakuJapan adalah aplikasi pembelajaran Bahasa Jepang yang dikembangkan oleh 

Universitas Tokyo, dirancang untuk secara komprehensif meningkatkan kemampuan 

berbahasa pengguna melalui fitur-fitur esensial seperti koleksi kosakata, penjelasan tata 

bahasa, dan simulasi ujian. Aplikasi ini secara efektif melatih aspek pemahaman bacaan 

melalui artikel berita sederhana dari sumber tepercaya, kemampuan mendengarkan dengan 

materi audio terintegrasi, serta menyediakan latihan spesifik untuk persiapan ujian JLPT 

Noken, menjadikannya alat bantu yang sangat efektif dan komprehensif untuk penguasaan 

Bahasa Jepang. Selain itu, SakuJapan diperkaya dengan materi pembelajaran yang sangat 

ekstensif. Aplikasi ini memiliki lebih dari 31.000 artikel berbahasa Jepang yang terus 

diperbarui, hampir 174.000 kosakata, lebih dari 6.000 kanji, sekitar 170.000 contoh kalimat, 

dan lebih dari 2.000 pola tata bahasa. Kelengkapan materi ini menjadikan SakuJapan sebagai 

sumber belajar yang mendalam dan relevan bagi pelajar dari berbagai tingkatan. 

 

https://www.zotero.org/google-docs/?dzf4gL
https://www.zotero.org/google-docs/?hXyCCh
https://www.zotero.org/google-docs/?6MZZ34
https://www.zotero.org/google-docs/?6MZZ34


 
 
 

e-ISSN: 3025-7476, p-ISSN: 3025-7484, Hal. 13-24 
 

15         SEMANTIK - VOLUME 3, NOMOR 3, AGUSTUS 2025  
 
 

2. KAJIAN TEORITIS 

Pembelajaran bahasa jepang melibatkan berbagai keterampilan, seperti menyimak (聴解

), berbicara (会話), membaca (読解), dan menulis (作文). Kemampuan dasar ini menjadi 

fondasi yang sangat penting bagi para pelajar untuk memahami bahasa Jepang secara 

menyeluruh. Dalam konteks pembelajaran bahasa yang dibantu teknologi, pendekatan 

pembelajaran interaktif sangat relevan, dimana pelajar aktif terlibat dalam proses belajar. 

Aplikasi pembelajaran bahasa, seperti SakuJapan, memungkinkan pembelajar untuk 

berinteraksi langsung dengan materi, melakukan latihan berulang, dan menerima umpan balik, 

yang sejalan dengan prinsip-prinsip pembelajaran aktif dan mandiri. 

Penelitian-penelitian sebelumnya telah banyak membahas pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran bahasa. Studi yang dilakukan oleh (Djae dkk., 2024) menunjukkan bahwa 

penggunaan media aplikasi dapat meningkatkan penguasaan kosakata bahasa jepang pelajar 

dan memberi dorongan dalam meminimalisir kejenuhan belajar. (Wotulo dkk., 2023) 

memaparkan bahwa penggunaan aplikasi memiliki dampak yang positif dan signifikan 

terhadap hasil belajar mahasiswa, yang terlihat dari tanggapan mahasiswa terhadap Aplikasi 

yang diteliti dirasa sangat membantu mereka dalam meningkatkan kosakata.  

Dalam konteks pembelajaran bahasa Jepang, beberapa aplikasi telah dikembangkan 

untuk membantu pembelajar, namun evaluasi spesifik terhadap efektivitas aplikasi SakuJapan 

di lingkungan Sekolah vokasi masih terbatas. Aplikasi SakuJapan, dengan fitur-fitur yang 

dirancang untuk pembelajaran dasar bahasa Jepang, berpotensi menjadi alat yang signifikan 

dalam mendukung proses akuisisi bahasa. Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk 

menguraikan sejauh mana pemanfaatan aplikasi SakuJapan dapat meningkatkan penguasaan 

keterampilan dasar bahasa Jepang, mengidentifikasi faktor-faktor yang mempengaruhi 

keberhasilan penggunaan aplikasi, dan memberikan rekomendasi untuk pengembangan lebih 

lanjut berdasarkan pengalaman mahasiswa. 

 

3. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kuantitatif untuk mengumpulkan data 

mengenai persepsi dan pengalaman mahasiswa terkait pemanfaatan aplikasi SakuJapan. Desain 

penelitian deskriptif dipilih karena bertujuan untuk memberikan gambaran yang sistematis dan 

akurat mengenai karakteristik populasi atau area studi tertentu, dalam hal ini, pemanfaatan 

aplikasi SakuJapan oleh mahasiswa. 

https://www.zotero.org/google-docs/?KAiuyj
https://www.zotero.org/google-docs/?cDfeMT
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Populasi penelitian ini adalah mahasiswa Sekolah Vokasi IPB yang telah menggunakan 

atau sedang menggunakan aplikasi SakuJapan untuk pembelajaran bahasa Jepang. Sampel 

penelitian diambil menggunakan teknik purposive sampling, dengan kriteria mahasiswa yang 

aktif mengikuti mata kuliah bahasa Jepang dan memiliki pengalaman menggunakan aplikasi 

SakuJapan. Jumlah responden adalah 20 mahasiswa, yang didapatkan dari data kuesioner. 

Teknik pengumpulan data primer dilakukan melalui penyebaran kuesioner daring. 

Instrumen kuesioner dirancang untuk mengukur berbagai aspek, termasuk frekuensi 

penggunaan aplikasi, fitur yang paling sering digunakan, persepsi efektivitas aplikasi dalam 

membantu pembelajaran keterampilan dasar bahasa Jepang (hiragana, katakana, kanji, 

kosakata, ucapan sederhana), dan dampak aplikasi terhadap motivasi belajar. Skala pengukuran 

yang digunakan adalah skala Likert untuk mengukur tingkat persetujuan responden terhadap 

pernyataan yang diberikan. 

Analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif menggunakan perangkat lunak 

statistik. Data yang terkumpul dari kuesioner akan dianalisis untuk mendapatkan distribusi 

frekuensi, persentase, dan nilai rata-rata dari setiap variabel. Hasil analisis ini akan memberikan 

gambaran mengenai tingkat pemanfaatan aplikasi SakuJapan dan dampaknya terhadap 

pembelajaran bahasa Jepang mahasiswa.  

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini dilakukan dengan melibatkan sebanyak 20 orang mahasiswa dari Sekolah 

Vokasi IPB yang telah menggunakan aplikasi SakuJapan sebagai media pembelajaran dalam 

mempelajari dasar-dasar bahasa Jepang. Pengumpulan data dilakukan melalui penyebaran 

kuesioner yang dirancang khusus untuk menggali pengalaman serta tanggapan para responden 

terhadap penggunaan aplikasi tersebut dalam proses belajar mereka. Selanjutnya, data yang 

terkumpul dianalisis secara deskriptif untuk mendapatkan gambaran umum mengenai 

efektivitas dan pengalaman penggunaan aplikasi. Berikut ini disajikan ringkasan hasil analisis 

tersebut :  
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Gambar 1. Latar Belakang dan Pengalaman Responden 

● Seluruh responden sudah pernah mempelajari bahasa Jepang sebelum menggunakan 

aplikasi SakuJapan. 

● Sebagian besar responden telah mempelajari bahasa Jepang selama 1 hingga 3 bulan. 

● Motivasi utama mereka dalam belajar bahasa Jepang adalah minat pribadi dan 

keperluan akademik. 

 

Gambar 2. Frekuensi dan Intensitas Penggunaan Aplikasi 

● Mayoritas responden, sekitar 70%, menggunakan aplikasi antara satu sampai tiga kali 

dalam seminggu. 

● Sekitar 20% lainnya menggunakannya setiap hari. 

● Dalam sekali penggunaan, mereka biasanya menghabiskan waktu sekitar 15 sampai 30 

menit. 
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Gambar 3. Fitur yang Paling Sering Digunakan 

 

Fitur-fitur yang paling sering diakses oleh responden meliputi: 

● Hiragana, digunakan oleh 90% responden 

● Katakana (85%) 

● Kamus Kosakata (80%) 

● Permainan Latihan (75%) 

● Panduan dalam bentuk video atau teks (70%) 

 

Gambar 4. Kemudahan Penggunaan Aplikasi 

● Sebagian besar responden, yaitu 60%, menilai aplikasi ini mudah digunakan,  

● 30% lainnya merasa aplikasi ini sangat mudah digunakan.  

● Sebanyak 10% responden menyatakan bahwa aplikasi ini cukup mudah digunakan, dan 

tidak ada responden yang melaporkan mengalami kesulitan berarti saat 

menggunakannya. 
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Secara grafik membahas efektif dalam aplikasi SakuJapan seperti diatas  dan di bawah 

yang membahas seberapa efektif membantu belajar bahasa jepang dengan metode lainnya 

menurut anda sendiri  

 

Gambar 5. Efektivitas Aplikasi 

● Aplikasi ini memperoleh skor rata-rata efektivitas sebesar 4,3 dari 5, menunjukkan 

tingkat kepuasan yang tinggi dari para pengguna. 

● Sebanyak 85% responden mengaku merasa lebih percaya diri dalam membaca dan 

memahami bahasa Jepang dasar setelah menggunakan aplikasi ini. 

● Selain itu, 70% dari mereka menyatakan bahwa belajar dengan SakuJapan terasa lebih 

efektif dibandingkan metode tradisional seperti membaca buku atau mengikuti kelas 

tatap muka. 
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Gambar 6. Kendala yang Dihadapi 

● Sebagian besar responden, yakni sekitar 75%, menyatakan bahwa mereka tidak 

mengalami kendala teknis saat menggunakan aplikasi. 

● Namun demikian, beberapa masukan yang disampaikan mencakup: 

● Permintaan untuk menambahkan fitur pembelajaran secara offline, Saran agar tersedia 

lebih banyak variasi soal latihan, Usulan untuk menyesuaikan tingkat kesulitan pada 

fitur game agar lebih menantang dan sesuai kemampuan pengguna. 
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Gambar 7. Saran dan Harapan Responden 

Sebagian besar responden menyampaikan harapan agar aplikasi ini dapat terus 

dikembangkan dengan menambahkan fitur-fitur lanjutan. Beberapa fitur yang diusulkan 

meliputi materi percakapan sehari-hari (daily conversation), latihan berbasis audio atau suara, 

serta ujian kompetensi yang mengacu pada standar JLPT (Japanese-Language Proficiency 

Test). Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan pengguna terhadap konten pembelajaran yang 

lebih mendalam dan interaktif. 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi SakuJapan terbukti menjadi media 

pembelajaran yang efektif dan mudah digunakan oleh mahasiswa Sekolah Vokasi IPB dalam 

mempelajari dasar-dasar bahasa Jepang. Sebagian besar responden menyatakan mereka rutin 

menggunakan aplikasi ini, terutama pada fitur-fitur seperti Hiragana, Katakana, kosakata, dan 

latihan soal, yang menjadi bagian paling sering diakses. Tingkat kepuasan pengguna pun cukup 
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tinggi, dengan rata-rata skor efektivitas sebesar 4,3 dari 5. Selain itu, banyak pengguna merasa 

lebih percaya diri dalam membaca dan memahami bahasa Jepang dasar setelah menggunakan 

aplikasi ini. Kemudahan navigasi serta tampilan yang sederhana dan intuitif juga menjadi nilai 

tambah, di samping penyajian materi yang interaktif dan fleksibel, yang dinilai mampu 

meningkatkan motivasi belajar. 

Meskipun secara umum aplikasi berjalan dengan baik dan minim kendala teknis, 

beberapa pengguna memberikan masukan untuk pengembangan lebih lanjut. Di antaranya 

adalah keinginan akan fitur pembelajaran offline, variasi soal yang lebih beragam, tingkatan 

kesulitan yang disesuaikan dalam permainan, serta penambahan konten audio, percakapan 

sehari-hari, dan ujian kompetensi berdasarkan standar JLPT. 

Hal ini menunjukkan bahwa meski aplikasi telah mampu menjawab kebutuhan dasar 

dalam belajar bahasa Jepang, masih ada ruang yang luas untuk peningkatan. Oleh karena itu, 

pengembang disarankan untuk terus menyesuaikan aplikasi berdasarkan umpan balik 

pengguna dengan menambahkan fitur-fitur yang lebih adaptif, kontekstual, dan komprehensif. 

Untuk memperkuat hasil penelitian ini, disarankan agar studi lanjutan dilakukan dengan desain 

yang lebih mendalam, seperti eksperimen menggunakan kelompok kontrol serta melibatkan 

partisipan yang lebih beragam. Penelitian masa depan juga dapat mengkaji dampak jangka 

panjang penggunaan aplikasi, termasuk pengaruhnya terhadap retensi pembelajaran, 

kemampuan komunikasi aktif, serta integrasinya dalam kurikulum resmi pembelajaran bahasa 

asing. 

Dengan upaya tersebut, diharapkan SakuJapan tidak hanya menjadi alat bantu belajar, 

melainkan juga berkembang menjadi platform edukatif yang berdampak nyata dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Jepang di perguruan tinggi Indonesia. 
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